
动画专业培养方案（130310）

（Animation）

一、培养目标
本专业培养能适应21世纪社会主义现代化建设需要的,德智体美全面发展的，具备动画创作的基础知识和创作基本技能,能在影视与动画制作团体、动画应用机构、动画传播企事业单位从事动画策划、动画创作、动画推广、动画应用，以及在各级各类学校从事动画教学与研究工作，能胜任网络媒体、影视广告、娱乐游戏、动画设计、产品外观设计、建筑表现设计、企事业单位等相关专业岗位，具有动画造型基础能力、艺术设计能力、实践能力的应用型高级专门人才。

   二、培养要求
    1、思想品德素质要求：热爱社会主义祖国，拥护中国共产党领导，掌握马列主义、毛泽东思想、邓小平理论和三个代表重要思想的基本原理，树立正确的世界观、人生观、价值观，具有为国家昌盛繁荣、为现代化建设奋斗的志向和责任感；具有扎根基层、踏实肯干、爱岗敬业、团结协作，遵纪守法的良好素养和道德品质；具有理论联系实际，实事求是的科学态度和严谨作风；具有积极进取、勇于探索的新时代大学生风貌。

    2、业务培养要求：本专业学生主要学习动画的历史与现状，了解动画创作与传播的基本流程，掌握动画创作的基本原理和基本技能，为更好地从事动画事业构建稳固的基础知识结构。

    毕业生应获得以下几方面的知识和能力：
   （1）了解党和国家对影视、戏剧及文化艺术领域方面的方针、政策和法规，具有良好的政治素质、思想素质、道德品质以及法制意识、诚信意识、团体合作意识，具有较好的中西方传统文化素养、文学艺术修养，并具有现代意识和人际交往意识；

   （2）基本掌握相应的外语计算机及信息技术应用、文献检索论文写作等方面的工具性知识以及文学艺术、历史哲学、政治思想道德、心理学管理学等方面的人文社会科学知识；

   （3）掌握动画专业必要的理论知识，有较强的动画策划、创作和推广技能；

   （4）掌握独立完成动画从策划、创作到推广的至少一个重要环节，能够与他人合作策划、创作、推广一至两部动画短片或动画应用项目，并达到一定的专业水准；

   （5）能够基本运用专业知识和技能对所要创作的劫画作品进行综合分析，阐释其意义、把握其风格、运用相应的动画技艺使其得以实现，并能有效地推广自己创作的动画作品。

    3、达到国家规定的大学生体育合格标准，具有一定的基本体育知识，掌握科学的体育锻炼方法和技能，积极参加体育活动，有意识的增强体魄，提高心理素质、审美情操，保证身心健康。

三、主干学科
电影学、戏剧学、美术学、设计学、艺术学理论
四、学制 
四年
五、授予学位

   艺术学学士学位
六、学位课程及环节
马克思主义基本原理，毛泽东思想、邓小平理论和“三个代表”重要思想概论，大学英语，造型基础（1、2、3、4），雕塑，动画基础造型，动画场景设计，动画设计，原画设计，数字动画，动画视听语言，虚拟现实，影视动画设计，影视特技与特效，游戏设计
实践环节：生产实习，毕业设计（论文）
七、课程和环节的总体框架图

	教学环节
	课内总学分
	课内学分比例%
	课内总学时
	课内学时比例%

	必修课
	公共基础课
	31
	17.37
	496
	23.40

	
	专业基础课
	49
	27.45
	784
	36.98

	
	专业必修课
	33
	18.49
	528
	24.91

	
	素质拓展教育课
	5.5
	3.08
	88
	4.15

	选修课
	专业选修课
	10
	5.60
	160
	7.55

	
	公共选修课
	4
	2.24
	64
	3.02

	实践环节
	集中性实践教学环节
	46
	25.77
	
	

	总    计
	178.5
	
	2120
	


课程教学体系（图表）：
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 实践教学体系（图表）：
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表一  动画专业课程设置及学时分配表

	类别
	课程

代码
	课程名称
	学分
	总

学时
	课内学时
	课外学时
	按学期周学时分配
	开课单位

	
	
	
	
	
	授课
	实验
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	

	必修课程
	公共基础课
	x1130012
	思想道德修养与法律基础
	3.0
	48
	30
	
	18
	1
	1
	
	
	
	
	
	
	人文

社科部

	
	
	x1130051
	*马克思主义基本原理
	3.0
	48
	30
	
	18
	
	
	
	
	
	2
	
	
	

	
	
	x1130131
	*毛泽东思想、邓小平理论和三个代表重要思想概论
	6.0
	96
	60
	
	36
	
	
	
	
	4
	.
	
	
	

	
	
	x1130071
	中国近现代史纲要
	2.0
	32
	24
	
	8
	
	
	1.5
	
	
	
	
	
	

	
	
	x1100204
	*大学英语
	10.0
	160
	160
	
	
	4
	2
	2
	2
	
	
	
	
	外语学院

	
	
	x2120022
	大学语文
	4.0
	64
	64
	
	
	
	2
	2
	
	
	
	
	
	艺术学院

	
	
	x1050051
	大学计算机基础
	2.0
	32
	16
	16
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	软件学院

	
	
	x1110024
	体育
	8.0
	128
	96
	
	32
	2
	2
	2
	2
	
	
	
	
	体育部

	
	
	
	小     计
	38.0
	608
	480
	16
	112
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	专业基础课
	x2141331
	*造型基础（1）
	4.0
	64
	64
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	X2141341
	*造型基础（2）
	4.0
	64
	64
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2140841
	*雕塑
	3.0
	48
	48
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2140061
	*动画基础造型
	3.0
	48
	48
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2140821
	艺用人体解剖学
	2.0
	32
	32
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2140031
	透视学
	2.0
	32
	32
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2141361
	*造型基础（3）
	4.0
	64
	64
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2141371
	*造型基础（4）
	4.0
	64
	64
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2140871
	*动画场景设计
	2.0
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2141441
	计算机辅助设计
	2.0
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x 2141451
	综合构成1
	3.0
	48
	48
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2141091
	动画剧作
	2.0
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2141501
	*动画设计
	4.0
	64
	32
	32
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2141511
	*原画设计
	4.0
	64
	32
	32
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x2140771
	*数字动画
	3.0
	48
	48
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x 2141521
	综合构成2
	3.0
	48
	48
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	
	小     计
	49.0
	784
	720
	64
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	专业
课
	x3120501
	*动画视听语言
	5.0
	80
	80
	
	
	
	
	
	5
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x3120211
	*虚拟现实
	6.0
	96
	32
	64
	
	
	
	
	6
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x3120221
	*影视动画设计
	6.0
	96
	32
	64
	
	
	
	
	
	6
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x3120231
	*影视特技与特效
	6.0
	96
	32
	64
	
	
	
	
	
	6
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x3141261
	*游戏设计
	4.0
	64
	16
	48
	
	
	
	
	
	
	4
	
	
	建艺学院

	
	
	x3120251
	数字平台开发
	3.0
	48
	48
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	建艺学院

	
	
	x3141271
	动漫周边设计
	3.0
	48
	48
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	建艺学院

	
	
	
	小     计
	33.0
	528
	288
	240
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


表二  动画专业课程设置及学时分配表

	类别
	课程

代码
	课程名称
	学分
	总

学时
	课内学时
	课外
	按学期周学时分配
	开课

	
	
	
	
	
	授课
	实验
	学时
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	单位

	选修课程
	专业选修课
	x4141101
	动画概论
	2.0
	32
	32
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4140501
	动画绘制技巧
	2.0
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4140901
	环境艺术设计
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4140911
	中国传统文化
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4141271
	数字插画设计
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4141121
	数字电影制作
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4120121
	动态媒体设计
	4.0
	64
	64
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4120131
	影视广告创意
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4120141
	导演基础
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4120151
	用户界面设计
	4.0
	64
	64
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4120161
	整合营销传播
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	建艺学院

	
	
	x4141401
	动画市场运营
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	建艺学院

	
	
	x4120181
	快题设计
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	建艺学院

	
	
	
	小     计
	10.0
	160
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	素质拓展教育课
	必修部分
	x4060421
	创业管理
	2.0
	32
	32
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	管理学院

	
	
	x1130081
	形势与政策
	1.0
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	人文
社科部

	
	
	x1130161
	健康教育
	1.0
	16
	8
	
	8
	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	x1440021
	军事理论
	1.0
	16
	16
	
	
	
	1
	
	
	
	
	
	
	武装部

	
	
	x4440081
	大学生就业指导
	1.0
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	1
	
	
	招就处

	
	选修部分
	公共选修课
	4.0
	64
	64
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	小     计
	10.0
	160
	152
	
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	实践环节
	集中性实践环节
	46
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	总        计
	186.0
	2240
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


表三  动画专业集中性实践教学环节计划表

	环节编码
	实践教学名称
	学分
	周数
	学期
	教学内容及形式

	
	
	
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	

	x5000001
	入学教育
	0.0
	1
	1
	
	
	
	
	
	
	
	集中16天完成

	x4000001
	军事训练
	2.0
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	x2900051
	美术写生(1)
	3.0
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	风景色彩写生训练

	x2900061
	美术写生(2)
	2.0
	2
	
	2
	
	
	
	
	
	
	美术基础技能训练

	x2114310
	专业创作
	3.0
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	强化数字动画创作知识

	x2314301
	新技术专题
	1.0
	1
	
	
	
	
	
	
	1
	
	掌握本专业及相关领域的学科前沿及发展动态

	000002
	公益劳动
	0
	1
	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	x2114302
	专业创作
	3.0
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	利用所学知识进行动画短片创作

	x1314302
	*生产实习
	14.0
	14
	
	
	
	
	
	
	14
	
	深入到生产一线进行职业技能提升

	x2214101
	*毕业设计(论文)
	18.0
	18
	
	
	
	
	
	
	
	18
	利用所学知识进行总结性的校企联合式的项目制作或设计作品

	x5000301
	毕业教育
	0.0
	1
	
	
	
	
	
	
	
	1
	了解毕业生就业政策和相关信息

	集中性实践环节合计
	46
	49
	
	


表四  动画专业教学进程

	周

学期
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	理论教学
	实践教学
	考

试

	1
	
	+/★
	★
	⊙
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	∴
	15
	3
	1

	2
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	×
	×
	×
	×
	×
	∴
	14
	5
	1

	3
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	×
	×
	×
	∴
	∴
	15
	3
	2

	4
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	∴
	∴
	18
	0
	2

	5
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	∴
	∴
	18
	0
	2

	6
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	→
	∴
	∴
	18
	0
	2

	7
	◆
	◇
	◇
	◇
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	∴
	∴
	0
	18
	2

	8
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	+
	
	0
	19
	0


注：→理论教学  △课程设计   ※实验   ◇课程训练   □毕业设计（论文）  ◆新技术专题   ∮机动周  

 ⊙公益劳动  ∥金工实习   ∴考试       ★军训    +入学/毕业教育    ×实习

